
Паспорт авторской дидактической игры «Гусенички» 

 

    ФИО педагога               Борисова Нелли Александровна 

     Должность                            Воспитатель 

    Место работы    ГБОУ ООШ №9 СПДС №10 «Снежок» 

       Название 

авторского пособия 

                  «Гусенички» 

  Актуальность Закрепление цвета, элементарных математических 

понятий, развитие речи. 

Адресат (для кого 

предназначена игра) 

             Для детей 3-4 лет 

           Цель Развитие сенсорных, математических способностей, 

и мелкой моторики рук. 

        Задачи  Развивать мелкую моторику, соотносить и называть 

цвета-красный, жёлтый, синий, зелёный; развивать 

речь. 

 

 Описание пособия Контейнер с песком(обработанным) 

Материал к пособию       

(при наличии) 

Деревянные бусы, цветные круги основных цветов. 

 

       Варианты         

использования   

Первый вариант: «Какого цвета»  

Цель: закрепление основных цветов. 

Ход игры: 

Дети находят в песке и достают из контейнера 

гусеничку и называют её цвет  

Второй вариант: «Разложи по тарелочкам» 

 Цель: закрепление основных цветов. 

Ход игры: 

Дети достают гусеничек и раскладывают по кругам 

соответствующего цвета.   

Третий вариант: «Один много» 

Цель: закрепления понятий один и много. 

Ход игры: Воспитатель прячет одну желтую и 

несколько зеленых. Ребенок желтую гусеничку 

кладёт на желтый круг, а зеленые гусенички на 

зеленый круг. Затем отвечает на вопрос «Сколько 

гусеничек?»  

   Правила игры В дидактической игре могут принять участие как от 

1 ребенка так 3 ребенка. Игру можно проводить 

сидя за столом, в летний период можно выносит на 

веранду. 

 



 

 


