
Паспорт авторской дидактической игры «Божья коровка» 

 

    ФИО педагога               Борисова Нелли Александровна 

     Должность                            Воспитатель 

    Место работы    ГБОУ ООШ №9 СПДС №10 «Снежок» 

       Название 

авторского пособия 

                  «Божья коровка» 

  Актуальность Развития сенсорных, математических и 

познавательных способностей ребенка раннего 

возраста 

Адресат (для кого 

предназначена игра) 

             Для детей 3-4 лет 

           Цель Развитие сенсорных, математических способностей, 

познавательных способностей, самостоятельности, 

ловкости. 

        Задачи  1. развивать познавательные процессы 

(восприятие, внимание, память, мышление); 

2. закреплять основные цвета и математические 

фигуры; 

3. расширять и активизировать словарь (один, 

много, по тематическим неделям); 

4. формировать у детей представления об 

окружающем мире; 

5. развивать ловкость; 

6. воспитывать уверенность в себе. 

 

 Описание пособия «Божья коровка » - состоит из двух склеенных  

деревянных кругов,  один из которых имеет 

круглые отверстия разного диаметра. 

Материал к пособию       

(при наличии) 

Палочка с кругом на конце и шарик, присоска,  

картинки по лексическим темам (круглой формы): 

«Домашние животные», «Дикие Животные», 

«Фрукты», «Мебель» и т.д. 

       Варианты         

использования   

Первый вариант: «Проведи по дорожке» 

Цель: формирование умения проводить шарик по 

линии. 

Педагог предлагает детям провести шарик по 

линии, не уронив его в отверстие. Выиграет тот, кто 

доведет его до конца линии. 

Второй вариант: «Какой цвет и  какая форма» 

Цель: закрепление основных цветов. 

Педагог предлагает детям провести шарик по 

линии, не уронив его в отверстие. Если шарик упал 



в отверстие с картинкой, то ребенок называет цвет 

и форму.  

Третий вариант: «Один, много» 

Цель: закрепление умения сравнивать количество 

предметов. 

Педагог предлагает детям провести шарик по 

линии, не уронив его в отверстие. Если шарик упал 

в отверстие с картинкой, то ребенок называет 

сколько предметов на картинке. 

Четвертый вариант: «Расскажи» 

Цель: развитие речи 

Педагог предлагает детям провести шарик по 

линии, не уронив его в отверстие. Если шарик упал 

в отверстие с картинкой, то ребенок рассказывают о 

рисунке. 

1. Что  или кто это? 

2. Что ты можешь рассказать об этом? 

   Правила игры Игры и упражнения с «Божьей коровкой» можно 

проводить, сидя за столом или на паласе. 

 «Божья коровка» может использоваться: 

 в совместной деятельности педагога и детей в 

подгрупповой и индивидуальной форме; 

 в самостоятельной деятельности детей. 

 

 

 


